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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа по информатике согласно Учебному плану ГБОУ школы № 302

Фрунзенского района Санкт-Петербурга на 2022-2023 учебный год рассчитана на 68 часов в

год (2 часа в неделю). Уровень изучения предмета базовый.

Рабочая программа реализуется в очной форме. При реализации рабочей программы

или  её  частей  возможно  электронное  обучение,  применение  дистанционных

образовательных технологий, предусмотренных Федеральным законом от 29 декабря 2012 г.

№273-ФЗ  «Об  образовании  в  Российской  Федерации»,  или  сочетание  очной  формы,

электронного обучения и применения дистанционных образовательных технологий. 

При изучении информатики в 10 классе используется: 

- Поляков К.Ю., Еремин Е.А.: Информатика. 10 класс. Учебник. В 2-х частях. Базовый

и углубленный уровни. ФГОС, 2020.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Личностные результаты

При изучении курса  «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС

формируются следующие личностные результаты.

1. Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню

развития науки и общественной практики.

Каждая  учебная  дисциплина  формирует  определенную  составляющую  научного

мировоззрения. Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих

информационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей.

Ученики узнают о месте, которое занимает информатика в современной системе наук, об

информационной картине мира, ее связи с другими научными областями. Ученики получают

представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в реализации

которых в будущем они, возможно, смогут принять участие.

2. Сформированность  навыков  сотрудничества  со  сверстниками,  детьми

младшего  возраста,  взрослыми  в  образовательной,  общественно полезной, учебно-

исследовательской, проектной и других видах деятельности.

Эффективным методом формирования данных качеств является учебно-проектная

деятельность. Работа над проектом требует взаимодействия между учениками —

исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, формулирующим задание для

проектирования, контролирующим ход его выполнения и принимающим результаты работы.

В  завершение  работы  предусматривается процедура защиты проекта перед коллективом

класса, которая также требует наличия коммуникативных навыков у детей.
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3. Бережное,  ответственное  и  компетентное  отношение  к  физическому  и

психологическому  здоровью как  к  собственному,  так  и  других людей, умение оказывать

первую помощь.

Работа  за  компьютером  (и  не  только  над  учебными  заданиями)  занимает  у

современных  детей  все  больше  времени,  поэтому  для  сохранения здоровья очень важно

знакомить учеников с правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной

эргономикой.

4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на

протяжении  всей  жизни;  сознательное  отношение  к непрерывному  образованию  как

условию  успешной  профессиональной  и  общественной  деятельности;  осознанный  выбор

будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов.

Данное качество формируется в процессе развития навыков самостоятельной учебной

и учебно-исследовательской работы учеников. Выполнение проектных заданий требует от

ученика проявления самостоятельности в изучении нового материала, в поиске информации

в различных  источниках.  Такая  деятельность  раскрывает  перед  учениками  возможные

перспективы в изучении предмета и в дальнейшей профориентации в этом направлении. Во

многих  разделах  учебников  рассказывается  об  использовании  информатики  и  ИКТ  в

различных профессиональных областях и перспективах их развития.

Метапредметные результаты

При изучении курса  «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС

формируются следующие метапредметные результаты.

Регулятивные УУД:

- умение самостоятельно планировать альтернативные пути достижения целей,

осознанно  выбирать  наиболее  эффективные  способы  решения  учебных  и

познавательных

задач;

- умение осуществлять контроль по результату и по способу действия на уровне

произвольного внимания и вносить необходимые коррективы;

- умение адекватно оценивать правильность или ошибочность выполнения учебной

задачи, её объективную трудность и собственные возможности её решения;

- осознанное владение логическими действиями определения понятий, обобщения,

установления  аналогий,  классификации  на  основе  самостоятельного  выбора

оснований и

критериев, установления родовидовых связей.

Познавательные УУД:

- умение устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое
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рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и выводы;

- умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и

схемы для решения учебных и познавательных задач.

- формирование и развитие учебной и общепользовательской компетентности в

области использования информационно-коммуникационных технологий (ИКТ-

компетентности).

Коммуникативные УУД:

- умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с

учителем и сверстниками: определять цели, распределять функции и роли участников,

общие  способы  работы;  умение  работать  в  группе:  находить  общее  решение  и

разрешать

конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; слушать партнёра;

формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнении

Предметные результаты

При  изучении  курса  «Информатика»  в  соответствии  с  требованиями  ФГОС

формируются  следующие  предметные  результаты,  которые ориентированы на

обеспечение, преимущественно, общеобразовательной и общекультурной подготовки.

- Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней

процессов в окружающем мире

- Владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости

формального описания алгоритмов

- Владение умением понимать программы, написанные на выбранном для 

изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня

- Владение знанием основных конструкций программирования

- Владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц

- Владение стандартными   приемами   написания   на   алгоритмическом   языке

программы   для   решения   стандартной   задачи   спользованием основных конструкций 

программирования и отладки таких программ

- Использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной 

специализации

- Сформированность представлений о способах хранения и простейшей 

обработке данных

- Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований 

техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами 

информатизации.

Ученик научится:
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 что такое язык представления информации; какие бывают языки

 понятиям «кодирование» и «декодирование» информации

 понятиям «шифрование», «дешифрование».

 использовать термины «информация», «сообщение», «данные», 

«кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной

речи и в информатике;

 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и 

производные от них;

 использовать термины, описывающие скорость передачи данных;

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

 кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

 использовать основные способы графического представления числовой 

информации.

 понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов 

(фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, 

возможность возникновения отказа при выполнении команды);

 составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и

записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

 использовать логические значения, операции и выражения с ними;

 понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием 

конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных 

алгоритмов, простых и табличных величин;

 создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции 

ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и 

простые величины;

 создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических 

задач в выбранной среде программирования.

 Ученик получит возможность:

 познакомиться с тремя философскими концепциями информации

 узнать о понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, 

кибернетике, теории информации;

 узнать о примерах технических систем кодирования информации: азбука 

Морзе, телеграфный код Бодо

 узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, 

содержащий только два символа, например 0 и 1;
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 познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных 

компьютерах;

 познакомиться с двоичной системой счисления;

 познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее 

употребительными современными кодами.

 познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими 

операциями с этими структурами;

 создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе 

учебы и вне её.

В результате изучения учебного предмета «Информатика» на уровне среднего

общего образования:

Выпускник на базовом уровне научится:

– определять информационный объем графических и звуковых данных при 

заданных условиях дискретизации;

– строить логическое выражение по заданной таблице истинности; решать 

несложные логические уравнения;

– находить оптимальный путь во взвешенном графе;

– определять  результат  выполнения  алгоритма  при  заданных исходных данных;

узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; создавать

на  их  основе  несложные  программы  анализа  данных;  читать  и  понимать  несложные

программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке

высокого уровня;

– выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные

алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных;

– создавать  на  алгоритмическом  языке  программы  для  решения  типовых  задач

базового  уровня  из  различных  предметных  областей  с использованием основных

алгоритмических конструкций;

– использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с

типом решаемых задач и по выбранной специализации;

– понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью

вычислений (время работы, размер используемой памяти);

– использовать  компьютерно-математические  модели  для  анализа

соответствующих  объектов  и  процессов,  в  том  числе  оценивать числовые параметры

моделируемых объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в

ходе моделирования реальных процессов; представлять результаты математического

моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для публикации;
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– аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ

для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения

персонального компьютера и классификации его программного обеспечения;

– использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из

различных предметных областей;

– использовать  табличные  (реляционные)  базы  данных,  в  частности  составлять

запросы в базах данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск

записей в БД; описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную

базу данных;

– создавать  структурированные  текстовые  документы  и  демонстрационные

материалы с использованием возможностей современных программных средств;

– применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы

технических средств ИКТ;

– соблюдать  санитарно-гигиенические  требования  при  работе  за  персональным

компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:

– выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя 

законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов;

– переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и

шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать числа, записанные в

двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления;

– использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных

объектов и процессов;

– строить  неравномерные  коды,  допускающие  однозначное  декодирование

сообщений,  используя  условие  Фано;  использовать  знания  о кодах, которые позволяют

обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах;

– понимать  важность  дискретизации  данных;  использовать  знания  о

постановках задач поиска и сортировки; их роли при решении задач анализа данных;

– использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде

программирования, включая тестирование и отладку программ;  использовать  основные

управляющие конструкции последовательного программирования и библиотеки прикладных

программ; выполнять созданные программы;

– разрабатывать  и  использовать  компьютерно-математические  модели;

оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать

результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать готовые

модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу;
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– применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих

в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных;

– классифицировать программное обеспечение  в соответствии с кругом

выполняемых задач;

– понимать  основные  принципы  устройства  современного  компьютера  и

мобильных  электронных  устройств;  использовать  правила безопасной и  экономичной

работы с компьютерами и мобильными устройствами;

– понимать общие принципы разработки и функционирования интернет-

приложений; создавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения

информационной безопасности, способы и средства обеспечения надежного

функционирования средств ИКТ;

– критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Информация и информационные процессы

Информатика  и  информация.  Получение  информации.  Формы  представления

информации. Информация в природе. Человек, информация, знания. Свойства информации.

Информация  в  технике.  Передача  информации.  Обработка  информации.  Хранение

информации. Структура информации. Таблицы. Списки. Деревья. Графы.

Кодирование информации

Дискретное  кодирование.  Знаковые  системы.  Аналоговые  и  дискретные  сигналы.

Дискретизация.  Равномерное  и  неравномерное  кодирование.  Правило  умножения.

Декодирование. Условие Фано. Алфавитный подход к оценке количества информации.

Системы счисления. Перевод целых и дробных чисел в другую систему счисления. 

Двоичная  система  счисления.  Арифметические  операции.  Сложение  и  вычитание

степеней  числа  2.  Достоинства  и  недостатки.  Восьмеричная  система  счисления.  Связь  с

двоичной системой счисления. Арифметические операции. Применение. Шестнадцатеричная

система  счисления.  Связь  с  двоичной  системой  счисления.  Арифметические  операции.

Применение. Кодирование текстов. Однобайтные кодировки. Стандарт UNICODE.

Кодирование  графической  информации.  Цветовые  модели.  Растровое  кодирование.

Форматы файлов. Векторное кодирование. Трёхмерная графика. Фрактальная графика.

Кодирование  звуковой  информации.  Оцифровка  звука.  Инструментальное

кодирование звука. Кодирование видеоинформации.

Логические основы компьютеров

Логические  операции  «НЕ»,  «И»,  «ИЛИ».  Операция  «исключающее  ИЛИ».

Импликация.  Эквиваленция.  Логические  выражения.  Вычисление  логических  выражений.
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Диаграммы Венна. Упрощение логических выражений. Законы алгебры логики. Логические

уравнения.  Количество  решений  логического  уравнения.  Множества  и  логические

выражения. Задача дополнения множества до универсального множества. 

Как устроен компьютер

Современные  компьютерные  системы.  Стационарные  компьютеры.  Мобильные

устройства.  Встроенные  компьютеры.  Параллельные  вычисления.  Суперкомпьютеры.

Распределённые вычисления. Облачные вычисления. Выбор конфигурации компьютера.

Общие  принципы  устройства  компьютеров.  Принципы  организации  памяти.

Выполнение программы. Архитектура компьютера. Особенности мобильных компьютеров.

Магистрально-модульная  организация  компьютера.  Взаимодействие  устройств.  Обмен

данными  с  внешними  устройствами.  Процессор.  Арифметико-логическое  устройство.

Устройство  управления.  Регистры  процессора.  Основные  характеристики  процессора.

Система  команд  процессора.  Память.  Внутренняя  память.  Внешняя  память.  Облачные

хранилища  данных.  Взаимодействие  разных  видов  памяти.  Основные  характеристики

памяти. Устройства ввода. Устройства вывода. Устройства ввода/вывода.

Программное обеспечение

Виды  программного  обеспечения.  Программное  обеспечение  для  мобильных

устройств.  Инсталляция  и  обновление  программ.  Авторские  права.  Типы  лицензий  на

программное обеспечение. Ответственность за незаконное использование ПО. Программы

для  обработки  текстов.  Технические  средства  ввода  текста.  Текстовые  редакторы  и

текстовые  процессоры.  Поиск  и  замена.  Проверка  правописания  и  грамматики.

Компьютерные  словари  и  переводчики.  Шаблоны.  Рассылки.  Вставка  математических

формул. Многостраничные документы. Форматирование страниц. Колонтитулы. Оглавление.

Режим  структуры  документа.  Нумерация  рисунков  (таблиц,  формул).  Сноски  и  ссылки.

Гипертекстовые  документы.  Правила  оформления  рефератов.  Коллективная  работа  над

документами. Рецензирование. Онлайн-офис. Правила коллективной работы.

Пакеты  прикладных  программ.  Офисные  пакеты.  Программы  для  управления

предприятием.  Пакеты  для  решения  научных  задач.  Программы  для  дизайна  и  вёрстки.

Системы автоматизированного проектирования.

Обработка  мультимедийной  информации.  Обработка  звуковой  информации.

Обработка  видеоинформации.  Программы  для  создания  презентаций.  Содержание

презентаций. Дизайн презентации. Макеты. Размещение элементов на слайде. Оформление

текста. Добавление объектов. Переходы между слайдами. Анимация в презентациях.

Системное программное обеспечение. Операционные системы. Драйверы устройств.

Утилиты.  Файловые  системы.  Системы  программирования.  Языки  программирования.

Трансляторы. Отладчики. Профилировщики.
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Компьютерные сети

Структуры (топологии) сетей. Обмен данными. Серверы и клиенты. Локальные сети.

Сетевое оборудование. Одноранговые сети. Сети с выделенными серверами. Беспроводные

сети.  Сеть  Интернет.  Краткая  история  Интернета.  Набор  протоколов  TCP/IP.  Адреса  в

Интернете. IP-адреса и маски. Доменные имена. Адрес ресурса (URL). Тестирование сети. 

Службы  Интернета.  Всемирная  паутина.  Поиск  в  Интернете.  Электронная  почта.

Обмен  файлами  (FTP).  Форумы.  Общение  в  реальном  времени.  Пиринговые  сети.

Информационные  системы.  Электронная  коммерция.  Интернет-магазины.  Электронные

платёжные системы. Личное информационное пространство. Организация личных данных.

Нетикет. Интернет и право.

Алгоритмизация и программирование

Алгоритмы. Этапы решения задач на компьютере. Анализ алгоритмов. Оптимальные

линейные программы. Анализ алгоритмов с ветвлениями и циклами.  Исполнитель Робот.

Исполнитель Чертёжник. Исполнитель Редактор.

Введение  в  язык  Python.  Простейшая  программа.  Переменные.  Типы  данных.

Размещение переменных в памяти. Арифметические выражения и операции. Вычисления.

Деление  нацело  и  остаток.  Вещественные  значения.  Стандартные  функции.  Случайные

числа. Ветвления. Условный оператор. Сложные условия. Циклические алгоритмы. Цикл с

условием. Поиск максимальной цифры числа. Алгоритм Евклида. Циклы с постусловием.

Циклы  по  переменной.  Вложенные  циклы.  Процедуры.  Процедуры  с  параметрами.

Локальные  и  глобальные  переменные.  Функции.  Вызов  функции.  Логические  функции.

Рекурсия. Ханойские башни. Анализ рекурсивных функций.

Массивы. Ввод и вывод массива. Перебор элементов. Алгоритмы обработки массивов.

Поиск  в  массиве.  Максимальный  элемент.  Срезы  массива.  Отбор  нужных  элементов.

Особенности копирования списков в языке Python. Сортировка массивов. Метод пузырька

(сортировка обменами). Метод выбора. Символьные строки. Операции со строками. Поиск в

строках. Примеры обработки строк. Преобразование число-строка. Строки в процедурах и

функциях. Рекурсивный перебор. Матрицы. Обработка элементов матрицы.

Вычислительные задачи

Точность вычислений. Погрешности измерений. Погрешности вычислений. Решение

уравнений. Приближённые методы. Использование табличных процессоров. Оптимизация.

Локальный  и  глобальный  минимумы.  Использование  табличных  процессоров.

Статистические расчёты. Свойства ряда данных. Условные вычисления. Связь двух рядов

данных. 

Информационная безопасность
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Понятие  информационной  безопасности.  Средства  защиты  информации.

Информационная  безопасность  в  мире.  Информационная  безопасность  в  России.

Вредоносные  программы.  Заражение  вредоносными  программами.  Типы  вредоносных

программ.  Вирусы  для  мобильных  устройств.  Защита  от  вредоносных  программ.

Антивирусные  программы.  Брандмауэры.  Меры  безопасности.  Безопасность  в  интернете.

Сетевые  угрозы.  Мошенничество.  Шифрование  данных.  Правила  личной  безопасности  в

Интернете

ПОУРОЧНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

Дата №
п/п

Тема урока
Прак
тика

Конт
рольПлан Факт

Информация и информационные процессы 6 ч
сент

1
Введение. Техника безопасности. Организация рабочего 
места.

сент 2 Повторение изученного в 9 классе.
сент 3 Контрольная работа по изученному материалу в 9 классе. КР
сент 4 Информатика и информация. Информационные процессы
сент 5 Структура информации
сент

6
Функциональная грамотность. Глобальные 
компетенции

ПР

Кодирование информации 10 ч
сент 7 Дискретное кодирование
сент

8
Равномерное и неравномерное кодирование. 
Декодирование

сент 9 Оценка количества информации
окт 10 Системы счисления
окт 11 Двоичная система счисления
окт 12 Восьмеричная система счисления
окт 13 Шестнадцатеричная система счисления Пр.р
окт 14 Кодирование текстов ПР
окт 15 Кодирование графической информации
окт 16 Кодирование звуковой и видеоинформации ПР

Логические основы компьютеров 4 ч
окт 17 Логические операции
ноя 18 Логические выражения
ноя 19 Упрощение логических выражений
ноя 20 Контрольная работа КР

Устройство компьютера 7 ч
ноя 21 Современные компьютерные системы
ноя 22 Принципы устройства компьютеров ПР
ноя 23 Магистрально-модульная организация компьютера
дек 24 Процессор
дек 25 Память
дек 26 Устройства ввода и вывода ПР
дек 27 Контрольная работа КР

Программное обеспечение 9 ч
дек 28 Программное обеспечение
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дек 29 Программы для обработки текстов ПР
дек 30 Многостраничные документы ПР
дек 31 Пакеты прикладных программ
янв 32 Обработка звука и видео
янв 33 Программы для создания презентаций ПР
янв 34 Системное программное обеспечение
янв 35 Системы программирования
янв 36 Контрольная работа КР

Компьютерные сети. Информационная безопасность 10 ч
янв 37 Локальные сети

февр 38 Сеть Интернет
февр 39 Адреса в Интернете
февр 40 Службы Интернета. ПР
февр 41 Электронная коммерция
февр 42 Личное информационное пространство
февр 43 Информационная безопасность
февр 44 Защита от вредоносных программ ПР
февр 45 Безопасность в Интернете
мар

т
46 Контрольная работа

КР

Алгоритмы и программирование 16 ч 
мар

т
47 Алгоритмы. Оптимальные линейные программы

мар
т

48 Анализ алгоритмов с ветвлениями и циклами

мар
т

49 Введение в язык Python

мар
т

50 Вычисления ПР

мар
т

51 Ветвления

апр 52 Циклические алгоритмы
апр 53 Циклы по переменной ПР
апр 54 Процедуры
апр 55 Функции. Рекурсия
апр 56 Массивы
апр 57 Алгоритмы обработки массивов
апр 58 Сортировка ПР
апр 59 Символьные строки ПР
апр 60 Матрицы
май 61 Контрольная работа КР
май

62
Функциональная грамотность. Развитие креативного
мышления

Резерв 6 ч
иай 63 Резерв
май 64 Резерв
май 65 Резерв
май 66 Резерв
май 67 Резерв
май 68 Резерв
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ВЫПОЛНЕНИЕ ПРОГРАММЫ
ЗА 2021-2022 УЧЕБНЫЙ ГОД

Предмет:  Информатика                                                                                                                
Учитель: 
Класс:     10 "А"
Общее количество часов: 68
Количество часов в неделю:    2   

№ Тема
Кол. часов

В т.ч.
Контр.работы Практ. работы

План Факт. План Факт. План Факт.
1 Информация и информационные процессы 6 1 1
2 Кодирование информации 10 2
3 Логические основы компьютеров 4 1
4 Устройство компьютера 7 1 2
5 Программное обеспечение 9 1 3
6 Компьютерные  сети.  Информационная

безопасность
10 1 2

7 Алгоритмы и программирование 16 1 4
8 Резерв 6

ИТОГО: 68 6 14
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ЛИСТ КОРРЕКТИРОВКИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
2021-2022  учебный год

Предмет:            Информатика   
Класс: 10 "А"
Учитель

№№
уроков

Тема 
Кол-во часов Причина

корректировк
и

Способ
корректировкипо плану дано

«_______» ________________ 202__ г.
Учитель_________________ (_________________)

«СОГЛАСОВАНО»
Зам.директора по УВР _____________________ (Е.В.Белова)
Приказ № ___ от  «______» ________________ 202 __ г.
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